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MODIFICHE ALLE REGOLE DEL GIOCO 2016/17

Di seguito vengono presentate le principali modifiche alle Regole del Gioco approvate dall’'lFAB in
occasione della sua 13Assemblea Generale Annuale, tenutasi a Cardiff (Galles) il 5 marzo 2016.

La formulazione riportata sotto la dicitura “vecchio testo” pud corrispondere all’esatto testo
precedente o ad una descrizione piu generale del suo significato.

REGOLA 1 - IL TERRENO DI GIOCO

1.1 — Superfici artificiali e naturali non possono essere miscelate

Vecchio testo Nuovo testo

Le gare possono essere giocate su supetfiéerreno di gioco deve avere una superficie di

naturali o artificiali, secondguanto prevede il 9i0CO interamente naturale o, se il regolamento
Regolamento della competizione. della competizione lo consente, interamente

artificiale, salvo che il regolamento della
competizione consenta una combinazione
integrata di materiali artificiali e naturali
(sistema ibrido).

Spiegazione
Si chiarisce che, per motivi di sicurezza, non e consentito combinare superfici naturali e artificiali

sul terreno di gioco. Una superficie di materia differente da quella del terreno di gioco e copsentita
soltanto nelle aree circostanti, ad esempio, nel caso di un manto erboso artificiale utilizzato per il
campo per destinazione. E consentito un mix integrato di materiale naturale e artificiale.

1.2 — GIli organizzatori di una competizione possono stabilire la lunghezza delle linee
perimetrali (entro i parametri della Regola 1)

Vecchio testo Nuovo testo

Gli organizzatori di una competizione possono
stabilire la lunghezza delle linee di porta e delle
linee laterali entro le dimensioni sopra indicate.

Spiegazione
Si chiarisce che gli organizzatori delle competizioni hanno il potere di determinare la lunghezza
delle linee laterali e delle linee di porta per le loro gare entro le dimensioni previste dalla Regola 1.

1.3 — L’area tecnica
Le indicazioni relative all'area tecnica sono state spostate dalla fine del Regolamento alla Regola 1

1.4 - Goal Line Technology (GLT)
Le indicazioni relative alla GLT sono state spostate dalla Regola 10 alla Regola 1



1.5 — Pubbilicitd commerciale sul suolo

Vecchio testo

Nuovo testo

Ogni forma di pubblicita commerciale, reale
virtuale, € vietata sul terreno di gioco, su
superficie compresa tra la linea di porta €
rete della portab all'interno dell’area tecnica
entro un metro dalla linea laterale, dal mome

in cui le squadre entrano sul terreno di gioco..

[irtuale, e vietata sul terreno di gioco, sU

yrete della porta all'interno dell’area tecnica
fytro un metro dalla linee perimetrali, ¢

Ogni forma di pubblicita commerciale, reale

saiperficie compresa tra la linea di porta €

momento in cui le squadre entrano sul terren
gioco...

Spiegazione
Si chiarisce che le restrizioni alla pubblicita

dietro le linee di porta sia a quella dietro le linee laterali.

a
la

lal
o di

commerciale sul suolo si riferiscono sia alla zona

1.6 — Loghi ed emblemi sulle bandierine d’angolo

Vecchio testo

Nuovo testo

La riproduzionereale o virtuale di loghi o

emblemi dellaFIFA, delle Confederazioni, delleemblemi della FIFA, delle Confederazioni, de

Federazioni, delle Leghe, delle Societa o

altri organismi e vietata sul terreno di gioc@ompetizioni, delle Societa o di altri organist
sulle reti delle porte e sulle superfici che esdarante la disputa della gara é vietata sul ter
eliie gioco, sulle reti delle porte e sulle super

delimitano al suolo, sulle porte, sulle aste d
bandiere d’angolo e sui loro drapgurante la
durata debioco.

La riproduzione reale o virtuale di loghi

Bederazioni, degli organizzatori de

che esse delimitano al suolo, sulle porte, s
aste delle bandiere d’angolo mentre e conse
sui loro drappi.

Spiegazione
Questi loghi sono gia ampiamente utilizzati

coerente con la Regola 2 che ne consente la riproduzione sul pallone.

e consentirli sui drappi delle bandiere d’an

0
lle
le

ni,
[eno
fici

ulle

ntita

golo é



REGOLA 3 — | CALCIATORI

3.1 — Titolo cambiato

Vecchio titolo Nuovo titolo

Il numero dei calciatori | calciatori

Spiegazione
Il nuovo titolo riflette il fatto che il contenuto include riferimento ai calciatori di riserva, ecc.

3.2 — Numero minimo di calciatori

Vecchio testo Nuovo testo

Nessuna gara potra iniziare se l'una o l'altidessuna gara potra iniziare o proseguire se
squadra dispone di meno sktte calciatori. 'una o l'altra squadra dispone di meno di sette
(...) calciatori.

Anche se una gara non pidIZIARE qualora

ciascuna squadra non disponga di almeno sette

calciatori, il numero minimo di calciatori

richiesto per ciascuna squadra affinché una

gara CONTINUI e lasciato alldiscrezionalita

delle Federazioni. Comunque, € opinigne

dell'lFAB che una garaaon debba continuare

se in una o in entrambe le squadre ci siano

meno di sette calciatori.

Spiegazione

La raccomandazione IFAB sul numero minimo di calciatori necessari affinché una gara prosegua
diventa regola e cio € coerente con il numero minimo di calciatori necessari per iniziare la gara.
3.3 — Riprese di gioco eseguite da calciatori di riserva

Vecchio testo Nuovo testo

Un calciatore di riserva che non ha completdtocalciatori di riserva possono eseguire una
la procedura di sostituzione, entrando |sglialsiasi ripresa di gioco purché abbiano prima
terreno di gioco, non puo riprendere il gigcoompletato la procedura di sostituzione,
eseguendo una rimessa laterale o un caleittrando sul terreno di gioco

d’angolo

Spiegazione

Si chiarisce che un calciatore di riserva che entra sul terreno di gioco in sostituzione di un titolare

puo eseguire una qualsiasi ripresa di gioco, tra cui un calcio d’angolo o una rimessa dalla linea

laterale; alcuni erroneamente interpretavano la “vecchia” formulazione come se richiedess

e che |l

gioco dovesse essere ripreso affinché un calciatore di riserva potesse eseguire una ripresal

di gioco.

3.4 — Calciatore di riserva inizia la gara al posto di un titolare

Vecchio testo Nuovo testo

Se all'inizio della gara un calciatore di risefv8e un calciatore di riserva inizia la gara al pc

entra sul terreno di gioco al posto di un titol
designato e larbitro non viene informato
guesto cambiamento: [I'arbitro consente
calciatore di riserva di proseguire a giocare (

AtF un titolare designato e I'arbitro non vie
dhformato di guesto cambiamento:

&lrarbitro consente al calciatore di riserva
‘proseguire a giocare (...)

)StO

di

Spiegazione

Si chiarisce che se un calciatore indicato come titolare viene rimpiazzato da un calciatore d
prima della gara, il titolare puo divenire un calciatore di riserva al momento dell’arrivo.
logico che questo abbia effetto quando la gara inizia piuttosto che quando il calciatore di
entra sul terreno di gioco.

i riserva
E piu
riserva
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3.5 — Persone in piu sul terreno di gioco — status dei calciatori espulsi

Vecchio testo Nuovo testo

Chiunque non indicato sull’elenco dell&hiunque non indicato sull’elenco della
squadra come calciatore titolardj riserva o| squadra come calciatore titolardj riserva o
dirigente sara considerato una persona estramiégente sara considerato una “perspna
alla stregua di un calciatorehe sia statgestranea’.

espulso.

Spiegazione

E piul logico trattare un calciatore espulso come un calciatore di riserva, di modo che se rientra sul
terreno di gioco (dopo essere stato espulso) venga sanzionato con un calcio di punizione.

3.6 — Infrazioni commesse da calciatori di riserva e dirigenti

Vecchio testo Nuovo testo

Se un calciatore di riserva o sostituito entra|s¥§ I gioco viene interrotto e l'interferenza era
terreno di gioco senza l'autorizzaziopd? parte di

dell’arbitro: * un dirigente, un calciatore di riserva, sostituito
(.) o espulso il gioco riprende con un calcio|di

« se l'arbitro ha interrotto il gioco, questo doyrunizione diretto o di rigore

essere ripreso con un calcio di punizione

indiretto in favore della squadra avversaria |nel

punto in cui si trovava il pallone quando il gioco

e stato interrotto

(...)

Se un dirigente di una squadra entra sul terreno

di gioco: (...)

* se l'arbitro interrompe il gioco, lo riprendera

con una propria rimessa nel punto in cui si

trovava il pallone quando il gioco e stato

interrotto, a meno che il gioco sia stato

interrotto all'interno dell’area di porta, nel qual

caso l'arbitro effettuera la propria rimessa sulla

linea dell'area di porta parallela alla linea|di

porta nel punto piu vicino a quello in cui |si

trovava il pallone quando il gioco e stato

interrotto.

Spiegazione

C’e un problema crescente di calciatori di riserva / dirigenti che entrano sul terreno di gioco per
interferire con il gioco o con un avversario, ad esempio per negare la segnatura di una rete. Questo
e chiaramente “scorretto” ed assegnare un calcio di punizione diretto (o un calcio di rigore |se nella
propria area di rigore) risulta piu appropriato.




3.7 — Calciatore (titolare) espulso prima o dopo il calcio d'inizio

Vecchio testo Nuovo testo

Un calciatore titolare che viene espulso
» prima della consegna all'arbitro dell’elenco
dei partecipanti alla gara, non puo esservi
inserito a nessun titolo
» dopo la consegna dell’elenco dei partecipanti
alla gara e prima del calcio d’inizio della gara,

puo essere rimpiazzato solo da un calciatore di
riserva indicato in elenco, che a sua volta non
potra essere rimpiazzato; il numero delle

sostituzioni che la squadra puo effettuare nhon
verra diminuito
e dopo il calcio d’inizio, non pud essere
rimpiazzato

Spiegazione
Si chiarisce se un calciatore espulso puo essere sostituito.

3.8 — Impatto di un calciatore di riserva/dirigente/persona estranea che tocca il pallone che sta
entrando in porta

Vecchio testo Nuovo testo

Nella situazione descritta in 3.6 I'arbitro deveSe il pallone sta entrando in porta| e
interrompere il gioco se ‘“l'estraneo’ l'interferenza non impedisce ad un calciatpre
interferisce con il gioco o tocca il pallone: difendente di giocare il pallone, la rete sara
Se una persona estranea entra sul terrenoccafivalidata se il pallone entra in porta (anche se
gioco: c'é stato contatto con il pallone) tranne che il
e [larbitro interrompera il gioco (ma nonpallone non entri nella porta avversaria
immediatamente, se la persona estranea|non

interferisce con il gioco) (...)

Spiegazione
Questa modifica consente all’arbitro di applicare il principio del vantaggio, di modo che,| se un
tentativo di negare la segnatura di una rete fallisce, I'arbitro possa convalidare la rete (vedi 3.9).




3.9 — Rete segnata con una persona in piu sul terreno di gioco

Vecchio testo

Nuovo testo

Se, dopo la segnatura di una rete, I'arbitrg
accorge, prima che il gioco riprenda, che ¢’
una persona in piu sul terreno di gioco
momento in cui la rete e stata segnata:

* l'arbitro non convalidera la rete se:

— la persona in piu era una persona estranea
interferito con il gioco.

— la persona in piu era un calciatore titol
(uscito dal terreno di gioco e non autorizz
dall'arbitro a farvi rientro), di riserva
sostituito, o un dirigente la squadra che
segnato la rete.

) S, dopo che e stata segnata una rete, I'arbif
esacorge, prima che il gioco riprenda, che ¢’
neha persona in piu sul terreno di gioco
momento in cui la rete e stata segnata:

« l'arbitro non convalidera la rete se la persg
in piu era:

e lia calciatore titolare (entrato o rientrato se
autorizzazione), di riserva, sostituito o espuls
un dirigente della squadra che ha segnato la
Aleun estraneo che ha interferito con il gioc
ateno che una rete sia segnata secondo gt
pprevisto nel paragrafo “altre persone sul terr
ki gioco”

Il gioco viene ripreso con un calcio di rinvio,
calcio d'angolo o una rimessa dell’arbitro

Se, dopo che é stata segnata una rete e il gi

ro si

era
nel

bna

nza
00
rete

0 a
lanto
£no

N

DCO €

ripreso, l'arbitro si accorge che c’era una
persona in piu sul terreno di gioco quanda la
rete & stata segnata, questa non puo essere
annullata.
Se la persona in piu e ancora sul terreno di
gioco, l'arbitro deve:
* interrompere il gioco
« fare allontanare la persona
* riprendere il gioco con una propria rimessa 0
con un calcio di punizione, come appropriato
L’arbitro deve riportare I'episodio alle autorita
competenti (nel proprio rapporto di gara).
Spiegazione
* Incorpora il principio descritto al punto 3.8 (vedi sopra)
* Si chiarisce come riprendere il gioco se una rete viene segnata quando c’era una persgna in piu
sul terreno di gioco e il gioco non & stato ripreso
* Si chiarisce che, se una rete e stata segnata quando c’era una persona in piu sul terreno di gioco

ed il gioco e stato ripreso, I'arbitro deve consentire che il gioco continui e non puo annullare la rete
né “ritenere nullo” il periodo trascorso tra la segnatura della rete e I'accorgersi della persona in piu

3.10 — Riferimento al capitano della squadra

(spostato dalla Regola 12)

Piu logico avere questa disposizione nella Regola 3 piuttosto che nella Regola 12



REGOLA 4 — L’'EQUIPAGGIAMENTO DEI CALCIATORI

4.1 — Nastro adesivo/materiale sopra/che copre i calzettoni

Vecchio testo Nuovo testo

L'equipaggiamento di base obbligatorio di un
calciatore comprende i seguenti e separéti)
indumenti...

« calzettoni (nel caso in cui venisse applicato *acalzettoni - nastro adesivo o altro mater
loro esterno del nastro adesivo o materig@plicato o indossato esternamente, dovra e
simile, dovra essere dello stesso colore di quél@llo stesso colore di quella parte dei calzet
parte dei calzettoni su cui viene applicato) | Che copre o su cui viene applicato)

ale
5sere
toni

Spiegazione
Si chiarisce che non solo il nastro adesivo ma anche qualsiasi altro “materiale” deve ess
stesso colore del calzettone che copre poiché alcuni calciatori indossano calzini alla ca

ere dello
viglia (o

similari) che sono di diverso colore rispetto al calzettone.

4.2 — Perdita di scarpe e parastinchi

Vecchio testo Nuovo testo

Se un calciatore perde accidentalmente |[UB@ un calciatore perde accidentalmente
scarpa ed immediatamente dopo gioca il pallosearpa o un parastinchi deve rimpiazz
e/o segnha una rete, non c’é infrazione (e la|refgena possibile e non piu tardi della pri
eventualmente segnata deve essere convalideti#@rruzione di gioco;

poiché la perdita della scarpa € stata accidentake.prima di cio gioca il pallone e/o segna
rete, questa deve essere convalidata.

una
arli
ma

Una

Spiegazione
E piu chiaro specificare che le scarpe devono essere ri-indossate velocemente e non oltre
interruzione di gioco. E logico applicare lo stesso principio ai parastinchi.

 l[a prima

4.3 — Colori degli indumenti intimi (sottomaglia/scaldamuscoli)

Vecchio testo Nuovo testo

L'equipaggiamento di base obbligatorio di ubequipaggiamento obbligatorio di un calciatg
calciatore comprende | seguenti e separadmprende i seguenti e separati indumenti:
indumenti:

* maglia con maniche (se si indossa umanaglia con maniche
sottomaglia, il colore delle maniche deve essere

dello stesso colore dominante delle manichealzoncini

della maglia);
e calzoncini (se si indossano cosciali,

scaldamuscoli o calzamaglie devono esséreolore delle sottomaglie deve essere lo ste
dello stesso colore dominante dei calzoncini)| del colore principale delle maniche de
maglia; scaldamuscoli/calzamaglie  devg

della parte inferiore di questi — calciatori de
stessa squadra devono indossare i meds
colori.

re

2SSO
lla
)NO

essere del colore principale dei calzoncinj o

lla
dSimi

Spiegazione

| produttori di materiale sportivo, ora, fanno calzoncini con una parte inferiore (orlo/bor
colore diverso. La modifica della Regola consente I'utilizzo di scaldamuscoli/calzamaglie
stesso colore del bordo inferiore dei calzoncini, ma i calciatori di una squadra devor
indossare lo stesso colore.

do) di
2 dello
N0 tutti
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4.4 - Cappellini

Vecchio testo

Nuovo testo

Un calciatore puo usare ulteriore
equipaggiamento rispetto quelo di base,
condizione che esso abbia la finalita
proteggerlo fisicamente e non costituis
pericolo per lui o per gli altri calciatori.

Gli equipaggiamenti protettivi moderni, con
caschi, maschere facciali, ginocchiere
protettori del braccio, fatti di materiale soffic
leggero, imbottito, non sono da considerar
pericolosi e sono percio ammessi.

~

g

|

% consentito l'uso di equipaggiamer
protettivo non pericoloso, per esempio cas
maschere facciali, ginocchiere e protettori
NBraccio, fatti di materiale soffice, legge
ifibottito, come pure cappellini per i porti¢

&d occhiali per lo sport.
Si

7

to
chi,
del
0,
Bri

Spiegazione
E stato incluso un riferimento ai cappellini d
nelle Regole.

ei portieri di modo che il loro uso venga con

sentito

4.5 — Comunicazione elettronica con i calciatori (inclusi quelli di riserva)

Vecchio testo

Nuovo testo

L'uso di sistemi elettronici di comunicazione i {
calciatori e/o lo staff tecnico non & consentito.

rd’uso di qualsiasi forma di comunicazio
elettronica tra calciatori (inclusi quelli
riserva, i sostituiti e gli espulsi) e/o lo st3

tecnico non é consentito.

he
i
aff

Spiegazione
Si chiarisce che la comunicazione elettronica

con i calciatori di riserva ed espulsi non & con

sentita.

4.6 — Calciatore che rientra sul terreno di gioco dopo aver cambiato/regolarizzato

I'equipaggiamento

Vecchio testo

Nuovo testo

Nel caso di un’infrazione a questa regola:...

* un calciatore uscito dal terreno di gioco
regolarizzare il suo equipaggiamento non p
rientrarvi senza l'autorizzazione dell’arbitro;
I'arbitro controllera  la  regolarit
dell’'equipaggiamento del calciatore prima
autorizzarlo a rientrare sul terreno di gioco;

« il calciatore potra rientrare sul terreno di gid
soltanto durante un’ interruzione di gioco

Un calciatore uscito dal terreno di gioco f{
peegolarizzare o cambiare il suo equipaggiame
hulave:

» farsi controllare I'equipaggiamento da u
adegli ufficiali di gara prima che gli si
aionsentito di rientrare sul terreno di gioco

* rientrare sul terreno di gioco soltanto g
d@utorizzazione dell’arbitro (che puo essé

data a gioco in svolgimento)

ber
2nto

no
a

on
ere

Spiegazione

La Regola non chiariva se un calciatore che sceglie di uscire dal terreno di gioco (ad esen
cambiare le scarpe) puo rientrare quando il gioco e in svolgimento. La nuova formu
consente al quarto uomo / all’assistente di controllare I'equipaggiamento e, indipendentem
motivo per cui e uscito dal terreno di gioco, il calciatore viene trattato come al rientro d

npio, per
azione
ente dal
DPO un

infortunio. Questo & meglio per il gioco e riduce dispute/nervosismi.




REGOLA 5 - L’ARBITRO

5.1 — Decisioni dell’arbitro — giudizio e discrezionalita

Vecchio testo Nuovo testo

Le decisioni saranno assunte dall'arbitro| al
meglio delle sue possibilita in conformita con le
Regole del Gioco e lo “spirito del gioco” |e
saranno basate sul giudizio dell’arbitro, che| ha
la discrezionalita di assumere azioni appropriate
nel quadro delle Regole del Gioco.

Spiegazione

In tutte le Regole si fa riferimento al “giudizio dell'arbitro” e “a discrezione dell'arbitro” cosi

guesto enunciato elimina la necessita di utilizzare ripetutamente queste formulazioni. Il concetto di

“spirito del gioco” appare ora nelle Regole del Gioco.

5.2 — Decisioni dell’arbitro — quando una decisione non puo essere piu cambiata

Vecchio testo Nuovo testo

L'arbitro puo cambiare una sua decisione soltart@rbitro non puo cambiare una decisione, se Si

se si rende conto che la stessarmtao, a sual rende conto che e errata o su indicazione di un

discrezione,a seguito della segnalaziongi un| altro ufficiale di gara, qualora il gioco sja

assistente o deduarto ufficiale, sempre che ilripreso o abbia segnalato la fine del primo o|del

gioco non sia stato ripreso o la gara non|s@acondo periodo (inclusi i supplementari) e

terminata. lasciato il terreno di gioco o qualora la gara|sia
terminata.

Spiegazione

Si chiarisce che, una volta che I'arbitro segnala la fine di un periodo di gioco e lascia il tefreno di

gioco, una decisione non pud essere cambiata anche se gli vengono riferite informazioni, ad

esempio durante l'intervallo.

5.3 — Piu infrazioni commesse allo stesso tempo

Vecchio testo Nuovo testo

I'arbitro punisce l'infrazione piu grave quande punisce linfrazione piu grave in termini di

un calciatore commette simultaneamente |gtovvedimento disciplinare, ripresa del gioco,

infrazioni gravita fisica ed impatto tattico, quando piu

(...) infrazioni si verificano contemporaneamente

Infrazioni commesse da calciatori di entrambe

le squadre:

— l'arbitro interrompera il gioco e lo riprendera

con una propria rimessa dal punto

Spiegazione

Non dovrebbe importare se si tratta di uno o piu calciatori o di quale squadra/e poiché deve essere

sanzionata l'infrazione piu grave. La stessa modifica € prevista nella Regola 14.
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5.4 — Autorita di assumere provvedimenti disciplinari (vedi anche 12.8)

Vecchio testo Nuovo testo

L'arbitro ha l'autorita di assumere sanzigni ha [l'autorita di adottare provvedimer
disciplinari dal momento in cui entra sudlisciplinari dal momento in cui entra sul terre
terreno di gioco fino al momento in cui |#li gioco per il sopralluogo pre-gara fino
abbandona dopo il fischio finale. momento in cui lo abbandona dopo la fine d
gara (inclusi i tiri di rigore). Se, prima di entrg
sul terreno di gioco all'inizio della gara,
calciatore ~ commette un’infrazione

espulsione, l'arbitro ha l'autorita di inibire
calciatore di prendere parte alla gara (v
Regola 3 punto 6); I'arbitro riportera ogni alt
scorrettezza (nel proprio rapporto di gara)

nti
no
al
ella
Ire
N
la
al
edi
ra

Spiegazione

La nuova formulazione identifica esattamente quando ha inizio I'autorita dell’arbitro a pr¢
provvedimenti. L’attuale testo della Regola 12 risale a quando non c’era alcun riscaldame
gara, le squadre non entravano sul terreno di gioco insieme, ecc. E logico che se, ad ese
calciatori litigano nel tunnel d’accesso al terreno di gioco o nel riscaldamento pre-gara,

venga consentito giocare poiché questo metterebbe a rischio il controllo della gara e non
un bene per 'immagine del gioco.

Durante il sopralluogo del terreno di gioco, I'arbitro puo richiedere che la segnatura dellg
venga variata, ecc., quindi, € logico che da questo momento inizi I'autorita di “espellg
calciatore. Le infrazioni non passibili di espulsione saranno solo riportate nel rapporto di gz
come cartellini gialli non potranno essere mostrati prima della gara o avere effetto nell
(Vedere anche 12.8).

endere
nto pre-
mpio, due
non gli
sarebbe

stesso
re” un

ara cosi
a gara.

5.5 - Autorita di mostrare il cartellino giallo e il cartellino rosso

Vecchio testo Nuovo testo

L’arbitro ha il potere di mostrare cartellini gia
o rossi durante l'intervallo di meta gara e dg
che la gara é finita, cosi come durante i te
supplementari ed i tiri di rigore, in quanto
gara rimane sotto la sua giurisdizione anch
tali momenti.

I» ha il potere di mostrare cartellini gialli 0 ros
@l momento in cui entra sul terreno di gid
mdl'inizio della gara fino a dopo che la garg
|ferminata, incluso durante l'intervallo, i tem
~SWPplementari e i tiri di rigore

5Si
co

oy

pI

Spiegazione
Chiarisce (alla luce del punto precedente - 5

.4) che l'arbitro puo utilizzare i cartellini rossi

soltanto a partire dall'ingresso sul terreno di gioco all'inizio della gara.

e gialli

5.6 — Un calciatore puo essere soccorso sul terreno di gioco dopo aver subito una scorrettezza

Vecchio testo

Nuovo testo

L’arbitro (...) interrompe la gara se, a s
giudizio, un calciatore & infortunato graveme
e si assicura che

(...)

Eccezioni a queste disposizioni sono ammé
solo in caso di:

* infortunio di un portiere;

* scontro tra un portiere ed un calciatore p
guali si rendano necessarie cure immediate;

* scontro tra calciatori della stessa squadra
guali si rendano necessarie cure immediate;

uo
nte

2SSe

ar |

Der i
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 infortuni gravi, ad esempio inghiottire
lingua, trauma cranico, arto fratturato, ecc.

a

calciatore infortunato a seguito

di

un’infrazione con contatto fisico per la quale

'avversario viene ammonito o espulso

ad

esempio, contrasto imprudente o grave fallo di
gioco), se l'accertamento / le cure vengono

completate rapidamente

Spiegazione

E ampiamente ritenuto ingiusto che un calciatore che si infortuna a seguito di un fallo gray
guale il medico o altra persona ammessa in panchina entra sul terreno di gioco per sog
debba lasciare il terreno di gioco dando alla squadra che ha commesso l'infrazione un v
numerico. (Vedi anche le linee guida pratiche).

5.7 — Impatto di un “elemento esterno” che tocca il pallone che sta entrando in porta

Vecchio testo

Nuovo testo

Se un secondo pallone, un altro oggetto o un
animale entrano sul terreno di gioco durante
gara, l'arbitro la deve interrompere soltanto s
I'elemento esterno interferisce con il gioco.

Il gioco dovra essere ripreso con una rimess
parte dell’arbitro.

un secondo pallone, un altro oggetto o
a animale entrano sul terreno di gioco dura
o la gara, I'arbitro deve:

o interrompere il gioco (e riprenderlo con u

esterno interferisce con il gioco, tranne ch
non impedisca ad un difendente di giocar,

pallone, la rete sara convalidata se il pall
entra in porta (anche se c’é contatto co

pallone)

Spiegazione

Questo rende la Regola 5 coerente con la modifica apportata alla Regola 3 (vedi 3.8).

5.8 — Equipaggiamento dell’arbitro

Vecchio testo

Nuovo testo

Equipaggiamento obbligatorio:

—fischietto/i

—orologio/i

—cartellino rosso e cartellino giallo

—taccuino (o altro strumento per annotare i fi
di gara)

Altro equipaggiamento

Agli arbitri puo essere consentito I'uso

—di equipaggiamento per comunicare con
altri ufficiali di gara — bandierine elettronich
auricolari, ecc.

—EPTS o altro equipaggiamento per
monitoraggio e rilevamento della performan

All'arbitro e agli altri ufficiali di gara € proibitc
indossare accessori di gioielleria o bigiotteri
ogni altro equipaggiamento elettronico

Spiegazione
Spostato dalla Regola 4; la formulazione
consentito ad un ufficiale di gara.

chiarisce quale equipaggiamento € o0 pudQ

e per il
correrlo,

antaggio

un
nte

na
h dgPropria rimessa) soltanto se I'elemento
e il
pallone stia entrando in porta e l'interferenza
e il
bne
n il

atti

gli
e!

essere
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REGOLA 6 — GLI ALTR

6.1 — Titolo cambiato

| UFFICIALI DI GARA

Vecchio titolo

Nuovo testo

Gli assistenti dell’arbitro

Gli altri ufficiali di gara

Spiegazione

| compiti di tutti gli altri ufficiali di gara (assistenti, quarto ufficiale, arbitri addizionali e assis

di riserva) sono ora inclusi in questa Regola.

6.2 — L’autorita dell’arbitro sugli altri ufficiali di gara

Vecchio testo

Nuovo testo

Gli ufficiali di gara operano sotto la direzio
dell’arbitro.

Spiegazione
Sottolinea il ruolo di leadership dell’arbitro.

6.3 — Assistenza data all’arbitro dagli altri ufficiali di gara

Vecchio testo Nuovo testo
Gli ufficiali di gara collaborano con I'arbitrp
nell'ispezionare il terreno di gioco, i pallonije
I'equipaggiamento dei calciatori (compreso se i
problemi sono stati risolti) e tengono nota gdel
tempo, delle reti segnate, dei provvedimenti
disciplinari, ecc.
Spiegazione
Mettere all'inizio della Regola la formulazione relativa all’assistenza data di norma all’arbitro ne
evita la ripetizione nelle successive sezioni relative a ciascun ufficiale di gara. F
6.4 — Procedura se un ufficiale di gara € impossibilitato a proseguire la propria funzione
Vecchio testo Nuovo testo
Le Regole della competizione devono stabiliteregolamento della competizione deve stabilire
la procedura da seguirsi se [larbitro | éhiaramente chi sostituisce un ufficiale di gara
impossibilitato a continuare e, in particolare che é impossibilitato ad iniziare o continuare la
1. se il quarto ufficiale sostituisce 'arbitro | 9ara e tutti i conseguenti cambi. In particolare,
oppure nel caso in cui I'arbitro non sia in Igrado di
2. se larbitro addizionale pit qualificatgOntinuare la gara deve essere chiaro se¢ ad
(senior) sostituisce I'arbitro, con il quart ,ssu.merne la ’funglong\e 'l Quarto uff!C|aIe,
ufficiale di gara che svolgera la funzione |g@SSistente dellarbitro piu qualificato (senior) o
arbitro addizionale d’area. arbitro addizionale piu qualificato (senior).
Spiegazione
La dicitura é stata semplificata cosi che non & necessario elencare ogni possibile scenario.

13

tente



6.5 — Compiti del quarto ufficiale di gara

Vecchio testo

Nuovo testo

La collaborazione del quarto ufficiale

comprende:
« soprintendere la procedura delle sostituzion

e controllare I'equipaggiamento dei calciatori

titolari/di riserva

* il rientro di un calciatore susseguente a|un

segnale/consenso dell’arbitro
* soprintendere i palloni di riserva
 indicare I'ammontare minimo del recups

=

(0]

deciso dall’arbitro alla fine di ciascun periodo|di

gioco (inclusi i tempi supplementari)
e informare larbitro in caso di up

comportamento non corretto di qualsiasi

occupante I'area tecnica

Spiegazione

Sono stati aggiunti compiti di solito eseguiti dal quarto ufficiale di gara.

14



REGOLA 7 — LA DURATA DELLA GARA

7.1 - Recupero

Vecchio testo Nuovo testo

Ciascun periodo di gioco deve essere prolungato
dall'arbitro per recuperare tutto il tempo perduto
per:

* le sostituzioni
* I'accertamento e/o I'uscita dal terreno di giqco
dei calciatori infortunati

* le manovre tendenti a perdere tempo
* provvedimenti disciplinari

* le interruzioni (predisposte) per dissetarsi o
per altre ragioni mediche, consentite dal
regolamento della competizione
e qualsiasi altra causa, compreso ogni
significativo ritardo in occasione delle riprese di
gioco (ad esempio, festeggiamenti di una rete)

Spiegazione
Sono state aggiunte queste cause frequenti di recupero. In particolare, sono state aggiunte le
interruzioni per dissetarsi approvate in modo da renderle valide nelle Regole.

15



REGOLA 8 — L’INIZIO E LA RIPRESA DEL GIOCO

8.1 — Inserimento del riferimento a tutte le riprese di gioco

Vecchio testo Nuovo testo

| calci di punizione (diretti ed indiretti), i calci

gioco (vedi Regole 13 — 17)

Spiegazione
Risultava illogico (in particolare per i “non-arbitri”) che la Regola sulle riprese di gioco includ

di rigore, le rimesse dalla linea laterale, i calcj di
rinvio ed i calci d’angolo sono le altre riprese| di

esse

solo il calcio d'inizio e la rimessa dell'arbitro, cosi sono stati aggiunti riferimenti alle altre riprese.

8.2 — Infrazioni quando il pallone non e in gioco

Vecchio testo Nuovo testo

una infrazione, questa non modifica il modo
cui il gioco deve essere ripreso

Spiegazione

Se, quando il pallone non € in gioco, si verifica

n

Si chiarisce che la ripresa non viene modificata per un episodio avvenuto quando il pallorje non é
in gioco, per esempio una trattenuta prima di un calcio d’angolo, una condotta violenta commessa

dopo I'assegnazione di un calcio di punizione, ecc.

8.3 — Calcio d'inizio: il pallone deve muoversi chiaramente per essere in gioco; pud essere

calciato in qualsiasi direzione

Vecchio testo Nuovo testo

Il pallone e in gioco quando e calciato e| Bipallone e in gioco quando viene calciato e
muove in avanti muove chiaramente

Spiegazione

Non richiedere che il pallone si debba muovere in avanti su calcio d’inizio comportera ¢

Si

he un

attaccante non avra piu bisogno di stare nella meta del terreno di gioco avversaria (che non é
permesso) per ricevere il pallone. Come per le altre Regole, il pallone dovra muoversi chiaramente,

per mettere fine alla pratica di un calciatore che sfiora il pallone e, poi, in modo antisport
finta che la ripresa di gioco non sia stata eseguita.

8.4 — Posizione della rimessa dell’arbitro

Vecchio testo Nuovo testo

punto in cui si trovava al momento in cui

nel qual caso larbitro eseguira la propr

in cui sitrovavail pallone quando il gioco &
stato interotto.

Spiegazione

L'arbitro lascia cadere il pallone a terra nel

ivo fa

gioco é stato interrotto, a meno che il gioco|sia
stato interrotto all’interno di un’area di porta,

ia

rimessa sulla linea dell’area di porta parallela
alla linea di porta, nel punto piu vicino a quello

Formularlo chiaramente in questo punto consente di rimuovere I'enunciato le numerose volte in cui

appare nelle Regole vigenti.
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8.5 — L’arbitro non pu0 determinare I'esito di una propria rimessa

Vecchio testo

Nuovo testo

L’arbitro non puo decidere chi deve contendg
il pallone su una propria rimessa

2tidn numero qualsiasi di calciatori (compres
portieri) possono contendersi il pallone su (
rimessa dell’arbitro. Quest'ultimo norpuo
decidere chi pu0 prendervi parte

determinarne I'esito.

Spiegazione
Si chiarisce che gli arbitri non devono determ

inare I'esito di una propria rimessa.

i
ina

8.6 — Rimessa dell'arbitro calciata direttamen

te in porta

Vecchio testo

Nuovo testo

Se il pallone entra in porta (...) direttame

(..)

ntee il pallone entra in porta senza essere §
toccato da almeno due calciatori il gioco ve
ripreso (...)

stato
rra

Spiegazione
Sostituire “direttamente” con “senza essere s

tato toccato da almeno due calciatori’ rende p,

e coerente la formulazione con le altre Regole.

il chiara
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REGOLA 9 — IL PALLONE IN GIOCO E NON IN GIOCO

9.1 — Pallone che rimbalza da un ufficiale di gara

Vecchio testo Nuovo testo

Il pallone e in gioco in tutti gli altri casj,Ill pallone e in gioco in tutti gli altri cas),
compreso quando: compreso quando rimbalza su un ufficiale| di

« rimbalza sul terreno di gioco dopo aver tocgagara, un palo della porta, la traversa o pna
un palo della porta, la traversa o una bandierm@dierina d’angolo senza uscire dal terreno di
d’angolo; gioco.

* rimbalza sul terreno di gioco dopo aver tocgato

l'arbitro o un assistente, quando essi si trovino

sul terreno di gioco

Spiegazione

La modifica conferma che il pallone resta in gioco se rimbalza su un ufficiale di gara che si trova
appena fuori del terreno di gioco (assistente, arbitro addizionale) e non oltrepassa interamente la
linea.
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REGOLA 10 — L'ESITO DI UNA GARA

10.1 — Titolo cambiato

Vecchio titolo Nuovo testo

La segnatura di una rete L’esito di una gara

Spiegazione
Tiri di rigore, reti segnate in trasferta, ecc. sono ora inclusi in questa Regola.

10.2.1 — Scelta della porta per i tiri di rigore

Vecchio testo Nuovo testo

L’arbitro sceglie la porta verso la quale i tiri|dA meno che non ci siano altri elementi [da

rigore devono essere esequiti prendere in considerazione (ad esempio,
condizioni del terreno di gioco, di sicurezza,

L’'area di rigore in cui sono esequiti i tiri decc.) [larbitro effettua il sorteggio per

rigore puo essere cambiata solamente se la pdeggerminare la porta verso la quale eseguire i

o il terreno di gioco divengono inutilizzabili | tiri, che potra essere cambiata soltanto |per
motivi di sicurezza o qualora la porta o quella
parte del terreno di gioco divenissero
inutilizzabili

Spiegazione
Gli arbitri trovano difficolta nel decidere quale porta utilizzare quando sono presenti soster
casa dietro una porta e ospiti dietro I'altra. Salvo considerazioni essenziali (sicurezza, co
del terreno di gioco, ecc.) il metodo piu corretto € quello di effettuare un sorteggio

nitori di
ndizioni

10.2.2 — Calciatori aventi diritto ad eseguire i tiri (inclusi quelli temporaneamente fuori del

terreno di gioco)

Vecchio testo Nuovo testo

Ad eccezione del caso precedente, sol

calciatori presenti sul terreno di gioco al termjrR@Stituisce un portiere infortunato, soltantg

oAG eccezione di un calciatore di riserva ¢

he
D i

della gara o, nelleventualita, dei ten] pqalmatorl presenti su_l terreno d|_ gioco | o
. . . . {emporaneamente fuori del terreno di gioco (per

supplementari, sono autorizzati ad eseguire in : : o 4
dir nrortunio, per regolarizzare I'equipaggiamento,

I rigore. ecc.) al termine della gara hanno titolo |ad

esequire i tiri

Spiegazione
Si chiarisce che un calciatore che in modo legittimo & temporaneamente fuori del terreno di gioco
(perché infortunato, per cambiare I'equipaggiamento, ecc.) puo prendere parte ai tiri, cosi come un

calciatore di riserva che sostituisca un portiere.

10.2.3 — Nomina e ordine dei calciatori che eseguono i tiri

Vecchio testo Nuovo testo

Ciascuna squadra €& responsabile di scegli¢
calciatori incaricati di eseguire i tiri di rigore
'ordine nel quale li eseguiranno, selezionanc
tra quelli che si trovavano sul terreno di giocg
termine della gara.

bi@idscuna squadra é responsabile di sceglieré
@ calciatori aventi titolo, brdine nel qualg
J@seguiranno i tiri. L'arbitro non deve essg
) @formato dell’ordine

2, tra

ere

Spiegazione

Si chiarisce che i nomi e/o l'ordine di coloro che eseguono i tiri nhon devono essere

all'arbitro (alcuni arbitri chiedono erroneam
cambiato).

ente i nomi e non consentono che l'ordine

forniti
venga
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10.2.4 — Numero uguale di calciatori

Vecchio testo Nuovo testo

Se, al termine di una gara e prima dell'inizio d8e al termine di una gara e prima o durante

tiri di rigore, una squadra ha un numero| tésecuzione dei tiri, una squadra ha un nunjero

calciatori maggiore di quello della squadr@ calciatori maggiore di quello della squadra

avversaria € tenuta a ridurre tale numero ersaria  deve r|(’:lur.re tale _humero ~ per

eguagliarlo a questultima ed al capitano defgguagliario a questulima e Tarbitro deye

squadra spetta il compito di comunicafeo e mfor.mato del nome.e_'del numerg di

L . . o clascun calciatore escluso dai tiri.

all'arbitro il nome e il numero di ciascun

calciatore escluso dai tiri di rigore.

Se un calciatore si infortuna o viene espulso

durante l'esecuzione dei tiri di rigore e |la

squadra si trova cosi in inferiorita numerica,

larbitro non dovra ridurre il numero di

calciatori dell’altra squadra che eseguono i |tiri

di rigore. Un numero uguale di calciatori per

ciascuna squadra é richiesto solamente all’injizio

dell’'esecuzione dei tiri di rigore.

Spiegazione

Questo applica il principio del “fair play” all'inizio dei tiri di rigore e, cioé, che una squadra non

possa beneficiare dall’avere un minor numero di calciatori rispetto ai propri avversari in quanto cio

potrebbe comportare che il loro miglior “tiratore” esegua un secondo tiro contro l'ultimo/il

peggiore “tiratore” degli avversari.

10.2.5 — Portiere impossibilitato a continuare

Vecchio testo Nuovo testo

Un portiere che si infortuna durant®n portiere che prima o durante I'esecuzione

'esecuzione dei tiri di rigore e non € piu |idei tiri non e piu in condizione di continuare,

condizione di continuare, potra essere sostifugotra essere sostituito da un calciatore di riserva

da un calciatore di riserva, sempre che| ¢ada un calciatore escluso per eguagliare il

squadra non abbia gia usufruito del numenomero degli avversari, ma non potra piu

massimo di sostituzioni consentite dallparendere parte ai tiri né eseguirne uno

competizione

Spiegazione

Si chiarisce che un portiere puo essere sostituito in qualsiasi momento da un calciatore di riserva (0

da un calciatore escluso per eguagliare il numero con gli avversari), ma non potra piu eseguire

alcun tiro.

10.2.6 — Quando un tiro di rigore € completato (vedi 14.3)

Vecchio testo Nuovo testo
Il tiro € completato quando il pallone cessa| di
muoversi, esce fuori dal terreno di gioco o I'arbitro
interrompe il gioco per qualsiasi infrazione glle
Regole

Spiegazione

Si chiarisce quando un arbitro deve decidere che un tiro di rigore € completato (vedi anche |14.3).
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10.2.7 — Sequenza dei calciatori che eseguono i tiri

Vecchio testo Nuovo testo

e Ogni tiro viene eseguito da un calciatore

diverso e tutti i calciatori aventi titolo devono

eseguirne uno prima che ciascuno ne possa
eseguire un secondo
* Il precedente principio si applica per ogni
successiva sequenza di tiri ma una squadra puo
cambiare I'ordine di chi esegue i tiri

Spiegazione
Si chiarisce che tutti i componenti della squadra devono eseguire lo stesso numero di tiri prima che
un calciatore possa eseguire un altro tiro; I'ordine pud essere cambiato per la nuova “serie”|di tiri.

10.2.8 — Calciatori che abbandonano il terreno di gioco

Vecchio testo Nuovo testo

L’esecuzione dei tiri non deve essere ritardata a
causa di un calciatore che esce dal terreﬁL) di
gioco. Il tiro del calciatore sara considerato non
realizzato se egli non ritornera in tempo per
eseguirne uno

Spiegazione
Si chiarisce che I'arbitro non deve ritardare I'esecuzione dei tiri di rigore quando un calciatore
lascia il terreno di gioco; se il calciatore non ritorna in tempo per eseguire il tiro, questo é
considerato fallito (annullato). E importante mettere fine a questo comportamento potenzialmente
sleale (vedi istruzioni dall’allenatore, ritardo intenzionale, partite truccate, ecc.).
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REGOLA 11 - FUORIGIOCO

11.1 — Status della linea mediana

Vecchio testo Nuovo testo

Un calciatore non si trova in posizione diUn calciatore si trova in posizione di fuorigioco

fuorigioco se: se:

- € nella propria meta del terreno di gioco 0..] ¢ una qualsiasi parte della testa, del corpo o
piedi € nella meta avversaria del terreno
gioco (esclusa la linea mediana)

Spiegazione

Si chiarisce che la linea mediana é “neutra” ai fini del fuorigioco e, pertanto, un calciatore deve

avere una parte del corpo nella meta avversaria del terreno di gioco per essere in pos
fuorigioco.

11.2 — Status delle braccia dei calciatori

Vecchio testo Nuovo testo

se:
e una qualsiasi parte della testa, del corpo g
piedi € nella meta avversaria del terreno
gioco (esclusa la linea mediana)

* una qualsiasi parte della testa, del corpo g
piedi & piu vicina alla linea di porta avversa

avversario.

compresi i portieri, non sono da considerare.

Spiegazione
Si chiarisce che le mani e le braccia di difensori, attaccanti e portieri non sono incluse tra
che determinano I'individuazione del fuorigioco.

Le mani e le braccia di tutti i calciator

izione di

Un calciatore si trova in posizione di fuorigioco

dei
di

dei
ria

rispetto sia al pallone, sia al penultimo

le parti

11.3 — La posizione e non l'infrazione e giudicata al momento in cui pallone viene giocato

Vecchio testo Nuovo testo

Un calciatore in posizione di fuorigioco dev®ln calciatore in posizione di fuorigioco n
essere punito solo se, a giudizio dell’arbitro, n@lomento in cui il pallone viene giocato
momento in cui un suo compagno giocq tibccato da un suo compagno deve essere p
pallone o & da questo toccato, egli prende patdtanto se prende parte attiva al gioco:...

attiva al gioco: ...

el
o]
unito

Spiegazione
Si chiarisce che € la posizione del calciatore (in fuorigioco) ad essere individuata nel mon
cui il pallone viene giocato. L’infrazione si verifica dopo che il pallone viene giocato: ad es¢
un calciatore in fuorigioco che segna dopo la parata del portiere commette l'infrazione dop

nento in
2Mmpio,
o che il

pallone e stato giocato.
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11.4 — Infrazione susseguente un rimbalzo o un salvataggio

Vecchio testo Nuovo testo

“trarre vantaggio da tale posizione” significa: traendo van_taggi(_) da tale_posizione interferendo
) _ . un avversario o giocando il pallone quando é:
1) giocare un pallone che rimbalza o é devjato

dal palo o dalla traversa o da un avversar(o,)
essendo stati in posizione di fuorigioco.
2) giocare un pallone che rimbalza, e deviato/ o e
giocato da un avversario su di una parata (¢ un
salvataggio di una rete) intenzionale, essendo
stati in posizione di fuorigioco

con

Spiegazione

Si chiarisce che “interferire con un avversario” dopo un rimbalzo, una deviazione o un salvataggio

e un’infrazione di fuorigioco.

11.5 — Posizione del calcio di punizione

Vecchio testo Nuovo testo

Nel caso di un’infrazione di fuorigioco, I'arbitro In caso di un’infrazione di fuorigioco, I'arbitro

accordaallasquadravversariain calcio di assegna un calcio di punizione indiretto,

dal

punizione indiretto, che deessereseguito dal| punto in cui € avvenuta l'infrazione, compresq se

punto in cui I'infrazione si e verificata e nella meta del terreno di gioco del calciator
Quando il giocarieneinterrotto per un’infrazione fuorigioco

di fuorigioco, l'arbitro accordera un calcio (i
punizione indiretto che dovra essere eseguitq dal
punto in cui si trovava il calciatore quandoj il
pallone é stato toccato per ultimo da uno |dei
suoicompagni

U

P in

Spiegazione

La Regola e l'interpretazione erano contraddittorie. In tutte le Regole, il principio generale & che
un calcio di punizione viene assegnato dove si verifica un’infrazione, per cui questo si applica ora

anche al fuorigioco. Un calcio di punizione puo essere assegnato nella meta del terreno di

calciatore sanzionato se questi si muove da una posidorfaorigioco nella meta campo

avversaria per commettere un’infraziaiduorigioco nella propria meta del terreno di gioco.

gioco del

11.6 — Difendenti fuori del terreno di gioco

Vecchio testo Nuovo testo

Ogni calciatore difendente che esce dal tertedo calciatore difendente che esce dal terren
di gioco per qualsiasi ragionesenza gioco senzal'autorizzazione dell’arbitro, dovr

o di
A

l'autorizzazione dell'arbitro, dovra essergéssere considerato, ai fini del fuorigioco, come

considerato, ai fini del fuorigioco, come s8¢ fosse sulla propria linea di porta o su

fosse sulla propria linea di porta o su una lindae2a Ia;[c_erale fino da”? p”m% m;[je_frru(zjlone
laterale fino alla prima interruzione di gioco. 0Co 0 fino a quando la squadra ditendente

) . .. lavra giocato il pallone verso la linea median
il calciatore esce dal terreno di giocQ

. . R . uesto sara fuori della loro area di rigore. S
intenzionalmente, dovra essere ammonito Rciatore esce dal  terreno  di gio
prima interruzione dgioco.

intenzionalmente, dovra essere ammonito
prima interruzione dgioco.

Spiegazione

Non é giusto che un difendente (magari, infortunato) fuori del terreno di gioco “tenga t
gioco” fino a quando non venga interrotto il gioco. Il nuovo enunciato definisce la fase di g
cui il difendente cessa di essere considerato sul terreno di gioco ai fini di valutare il fuorigio

una
di

non
ae
e il
co

alla

utti in
0oco in
CO.
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11.7 — Attaccanti fuori del terreno di gioco

Vecchio testo

Nuovo testo

Un calciatore che € in posizione di fuorigiocdn calciatore attaccante pu0 uscire 0O restare
non commette un’infrazione se esce dal terrefuori del terreno di gioco per non prendere parte

di gioco per mostrare all'arbitro che non pren

@ gioco attivo. Se il calciatore rientra dalla linea

parte allazione di gioco. Tuttavia, se l'arbitrai porta e prende parte al gioco prima della

considera che é uscito dal terreno di gioco

[grccessiva interruzione di gioco o prima che la

ragioni tattiche e ha guadagnato un indebgquadra difendente abbia giocato il pallone

vantaggio nel rientrare sul terreno giioco, il

verso la linea mediana e questo sia fuori

calciatore deve essere ammonito  pedell’area di rigore, il calciatore sara considerato,

comportamento antisportivo. dalciatore deve

ai fini del fuorigioco, come se fosse posizionato

chiedere [lautorizzazione dell'arbitro pesulla linea di porta. Un calciatore che

rientrare sul terreno @jioco.

intenzionalmente esce dal terreno di gigco,
rientra senza l'autorizzazione dell'arbitro, non
viene sanzionato per fuorigioco e trae |un
vantaggio dovra essere ammonito.

Spiegazione

Si chiarisce come trattare un attaccante che esce o rimane fuori del terreno di gioco e poi vi fa

ritorno.

11.8 — Attaccante dentro la porta

Vecchio testo

Nuovo testo

Se un attaccante rimane immobile dentrg

$® un attaccante rimane immobile dentrg la

porta mentre il pallone supera la linea di porgagrta mentre il pallone entra in porta, la rete

la rete dovra essere convalidata.

dovra essere convalidata, a meno che [tale

Tuttavia, se tale attaccante distrae un avverspatiaccante commetta un’infrazione di fuorigigco
la rete non dovra essere convalidata, edoilalla Regola 12, nel qual caso il gioco doyra
calciatore ammonito per comportamenssere ripreso con un calcio di punizione

antisportivo; il gioco dovra essere ripreso condiretto o diretto.

una rimessa da parte dell’arbitro...

Spiegazione

Coerente con la formulazione aggiornata di fuorigioco (da cui € stata eliminata la parola “distrae”)
e con la possibilita di sanzionare un’infrazione commessa fuori del terreno di gioco con un calcio

di punizione, quando il pallone € in gioco.
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REGOLA 12 — FALLI E SCORRETTEZZE

12.1 — Infrazioni quando il pallone non e in gioco

Vecchio testo Nuovo testo

rigore possono essere assegnati soltanto
infrazioni commesse quando il pallone e
gioco.

Spiegazione

| calci di punizione diretti e indiretti e i calci di

per
in

Si chiarisce definitivamente che il pallone deve essere in gioco per sanzionare un’infrazione¢ con un

calcio di punizione o un calcio di rigore.

12.2 — Calcio di punizione diretto — aggiunto “contrastare”

Vecchio testo Nuovo testo

Un calcio di punizione diretto € accordato alldn calcio di punizione diretto € assegnato se un
squadra avversaria se un calciatore commaettdciatore commette una delle seguenti

una delle sette infrazioni seguenti contro |unfrazioni contro un avversario in un mo¢do

avversario in un modo considerato dall’arbitrmonsiderato dall’arbitro negligente, imprudente

negligente, imprudente o0 con vigofi@ con vigoria sproporzionata:

sproporzionata: o(..)

*(...) « effettuare un tackle o un contrasto
» effettuare un tackle

Spiegazione

La parola “tackle” implica un contrasto con il piede, ma alcuni contrasti possono compiefsi con

altre parti del corpo (ad esempio, ginocchio) e tecnicamente non erano previsti.

12.3 — “Contatto” significa calcio di punizione diretto

Vecchio testo Nuovo testo

Se un’infrazione comporta un contatto € pul
con un calcio di punizione diretto o di rigore

Spiegazione
Si chiarisce che deve essere assegnato un calcio di punizione diretto se un’infrazione
contatto.

nita

implica

12.4 — Imprudenza — rimosso “totale” dalla definizime

Vecchio testo Nuovo testo

“Imprudenza” significa che il calciatore ha agjtdmprudenza” significa che il calciatore ha ag
con totale noncuranza del pericolo o deldn noncuranza del pericolo o de

conseguenze per l'avversario. | conseguenze per lavversario e deve es
* Un calciatore che gioca in una mani€gnmonito.

imprudente deve essere ammonito.

Spiegazione

lle
sere

Nascevano dispute legali sul significato / rilevanza di “totale”.
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12.5 — Grave fallo di gioco — rimosso “di molto” dalla definizione

Vecchio testo Nuovo testo

Con *“vigoria sproporzionata” si intende che {Con “vigoria sproporzionata” si intende che il
calciatore ha ecceduto di molto nelluso de¢lk@lciatore ha ecceduto nell’uso della forza
forza necessaria, correndo il pericolo |d#iecessaria e ha messo in pericolo I'incolumita di
provocare un infortunio all'avversario. un avversario e deve essere espulso.
* Un calciatore che usa vigoria sproporzionata

deve essere espulso.

Spiegazione
Nascevano dispute legali sul significato / rilevanza di “molto”.

12.6 — Calcio di punizione diretto — aggiunto “ostacolare un avversario con contatto”

Vecchio testo Nuovo testo

Un calcio di punizione diretto & assegnato se un
calciatore (...)
* ostacola un avversario con contatto

Spiegazione
Si conferma che ostacolare un avversario con un contatto comporta un calcio di punizione diretto.

12.7 — Ostacolare senza contatto comporta un calcio di punizione indiretto

Vecchio testo Nuovo testo
Un calcio di punizione indiretto e anch&n calcio di punizione indiretto e assegnatg se
accordato alla squadra avversaria se (...) un calciatore:

Un calciatore ostacola la progressione di| Uiystacola la progressione di un avversario senza
avversario che ci sia contatto fisico

Spiegazione
Si conferma che ostacolare un avversario senza contatto comporta un calcio di punizione indiretto.

12.8 — Autorita di assumere provvedimenti disciplinari dal sopralluogo pre-gara del terreno di
gioco (vedi 5.4)

Vecchio testo Nuovo testo

L'arbitro ha lautoritd di assumere sanzigri’arbitro ha  lautorita di  assumere
disciplinari dal momento in cui entra subrovvedimenti disciplinari dal momento in cui
terreno di gioco fino al momento in cui |entra sul terreno di gioco per il sopralluogo pre-
abbandona dopo il fischio finale. gara fino al momento in cui lo abbandona dopo
la fine della gara (compresi i tiri di rigore).
Se, prima di entrare sul terreno di gigco
all'inizio della gara, un calciatore commette
un’infrazione da espulsione, [larbitro ha
l'autorita di inibire al calciatore di prendere
parte alla gara (vedi Regola 3.6); larbitro
riportera ogni altra scorrettezza (nel proprio
rapporto di gara).

=

Spiegazione
La stessa modifica illustrata e spiegata nella Regola 5 (vedi 5.4).
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12.9 — Vantaggio applicato per un’infrazione da espulsione e calciatore poi coinvolto nel gioco

Vecchio testo Nuovo testo

Il vantaggio non deve essere applicato

una condotta violenta o un’infrazione c
comporta una seconda ammonizione a meng

pero, il calciatore gioca il pallone o contrast

interrompera il gioco, espellera il calciatorg

indiretto.

Spiegazione

interferisce  con un avversario, I'arbitro

in

situazioni che implicano un grave fallo di gioco,

he
che

ci sia un’evidente opportunita di segnare una
rete. In questo caso, l'arbitro dovra espellerg il
calciatore alla prima interruzione di gioco. $e,

a /

riprendera il gioco con un calcio di punizione

Si chiarisce che, nelle rare occasioni, in cui un arbitro applica il vantaggio per un’infrazipne da

espulsione (soltanto se € imminente un’evidente opportunita di segnare una rete), se il calc

iatore da

espellere viene poi coinvolto nel gioco, questo deve essere interrotto poiché sarebbe contro il
principio del “fair play” se il calciatore segnasse, contribuisse alla segnatura di una rete o non

consentisse agli avversari di segnare una rete.

12.10 — Ammonizioni per fallo di mano

Vecchio testo Nuovo testo
comportamento antisportivo s& esempio: calciatore  dovra essere ammonito  per

« commette un fallo con il fine tattico gFOMPOrtamento antisportivo, compreso se:
interferire o di interrompere una promettente

azione d’attacco;
« trattiene un avversario con il fine tattico |di commette un fallo o tocca intenzionalment
allontanarlo dal pallone o di impedirgli gpallone con le mani per interferire
entrarne in possesso: interrompere una promettente azione d’attacq
rldocca intenzionalmente il pallone con la mg

per impedire che un avversario ne entri| }f! ~tentativo  di  segnare una  rg
possesso o per interrompere gli sviluppi gindipendentemente dal fatto che il tentat

un'azione d'attacco (ad eccezione del portigh@bia Successo 0 no) o nel tentativo sq
allinterno della propria area di rigore): successo di evitare la segnatura di una rete

* tocca volontariamente il pallone con la mano
nel tentativo di segnare una rete
(indipendentemente dal fatto che il tentativo
abbia successo 0 meno)

* tocca volontariamente il pallone con la ma

Spiegazione
* “impedire che un avversario ne entri in possesso” viene tolto dalle infrazioni che comy
'ammonizione in quanto causava che alcuni arbitri ammonissero per ogni fallo di mano

« il fallo di mano e incluso come infrazione da ammonizione quando “interrompe / interferis
un attacco promettente” (come per le altre infrazioni che hanno lo stesso effetto)

* si chiarisce che un calciatore che tenta, senza successo, di negare la segnatura di

o

L0
0[O
zte
VO
nza

Jortano

ce con

una rete

toccando il pallone con le mani dovra essere ammonito
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12.11 — Negare un’evidente opportunita di se

gnare una rete in area di rigore

Vecchio testo

Nuovo testo

Se un calciatore nega alla squadra avversal
segnatura di una rete o un’evidente opportu
di segnare una rete con un fallo di mano
calciatore dovra essere espulso, a prescin
dal punto in cui avviene l'infrazione.

Se un calciatore, all'interno della propria area
rigore, commette un’infrazione contro
avversario, al quale nega un’evide
opportunita di segnare una rete e larb
assegna un calcio di rigore, il calciatg
colpevole dovra essere ammonito, salvo che
l'infrazione sia dovuta all’atto d
trattenere, spingere, tirare

oppure

il calciatore colpevole non tenti
giocare il pallone o non abbia
possibilita, nell’effettuare il contrasto,
giocare il pallone

oppure

l'infrazione sia tra quelle punibili co
I'espulsione a prescindere dal punto
terreno di gioco in cui avviene (&8
esempio, grave fallo di gioco, condo
violenta, ecc.)

In tutte le circostanze sopra citate il calciat
dovra essere espulso.

Spiegazione

Quando un’infrazione che nega un’evidente opportunita di segnare una rete viene commes
difendente in area di rigore, il calcio di rigore ristabilisce di fatto 'opportunita di segnare |
pertanto la sanzione per il calciatore dovrebbe essere meno severa (un’ammonizione) T

guando l'infrazione € commessa fuori dell'a

mano o e chiaro che non sia un “genuino” tentativo di giocare il pallone o contrastare per e

possesso del pallone (come definito nel testo

rea di rigore. Tuttavia, se l'infrazione & un f3

ia la
nita

, il
dere

A di
n

nte
tro
re

i
la
di

=)

del
d
[ta

pore

5sa da un
A rete,
ispetto a
allo di
ntrare in

), il calciatore dovra essere espulso.

12.12 — Grave fallo di gioco — inserimento di

‘contrasto”

Vecchio testo

Nuovo testo

Un tackle che metta in pericolo lintegrit
fisica di un avversario deve essere punito c(
grave fallo digioco.

aUn tackle o un contrasto che mette in perig
pifiecolumita di un avversario 0 commesso G
vigoria sproporzionata o brutalita deve ess
sanzionato come grave fallo di gioco

olo
on
ere

Spiegazione
La stessa modifica come al punto 12.2 — “co
gomiti, ecc.

ntrasto” comprende infrazioni commesse con

braccia,
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12.13 — Condotta violenta — senza contatto

Vecchio testo

Nuovo testo

Un calciatore si rende colpevole dbndotta
violenta se, in mancanza di alcucantesa pe
il pallone, usa vigoria sproporzionatebrutalita
nei confronti un avversarioEsso si rendg
ugualmente colpevoleli condotta violenta s
agisce con \goria sproporzionata o brutalit
nei confrontidi un proprio compagno, di un
gpettatore, di un ufficiale di gara o di qualsia
altra persona.

rviolenta quando usa o tenta di usare vig
2in mancanza di contesa per il pallone, o co
eun compagno di squadra, un dirigente,
aufficiale di gara, uno spettatore o qualsiasi altra

sconcretizzi 0 no un contatto.

Un calciatore si rende colpevole dbndotta

sproporzionatap brutalita contro un avversar

goersona, a prescindere dal fatto che

Spiegazione
Si chiarisce che un tentativo di violenza, pure

se é “fallito”, va punito con un cartellino rossa.

Dria
0

ntro
un

SI

12.14 — Condotta violenta — contatto con la testa/il volto

Vecchio testo

Nuovo testo

Inoltre, un calciatore che, in mancanza
contesa per il pallone, colpis
intenzionalmente con le mani o le braccia
avversario o qualsiasi altra persona sulla t
o sul volto é colpevole di condotta violental
meno che la forza usata sia irrilevante.

Spiegazione
Si chiarisce che un calciatore che colpisce i
(quando non c’é contesa per il pallone) deve

ntenzionalmente un avversario sulla testa o

di
Ce
un
esta
, a

sul volto

essere espulso (a meno che la forza sia trasc

urabile).

12.15 — Infrazioni contro calciatori di riserva, dirigenti, ufficiali di gara ecc.

Vecchio testo

Nuovo testo

Se il pallone e in gioco e un calciatore (titola
commette l'infrazione all'interno del terreno
gioco:

— contro un avversario, il gioco dovra ess
ripreso con un calcio di punizione diretto (
punto in cui e avvenuta linfrazione (ve
Regola 13 — Punto di esecuzione del calciq
punizione) o con un calcio di rigore (
l'infrazione e avvenuta all'interno dell'area
rigore del calciatore reo della condo
violenta);

— contro un compagno, il gioco verra ripre
con un calcio di punizione indiretto dal punto
cui é avvenuta l'infrazione;

— contro un calciatore di riserva o sostituito
gioco verra ripreso con un calcio di punizig
indiretto dal punto in cui si trovava il pallor
guando il gioco e stato interrotto

— contro l'arbitro o un assistente, il gioco ve
ripreso con un calcio di punizione indiretto ¢

r&e il pallone € in gioco e un calciatore (titola
dcommette un’infrazione all'interno del terre
di gioco contro:

ere — un avversario — calcio di punizior
yal indiretto, diretto o di rigore

di un compagno, un calciatore di riserva
sostituito, un dirigente, un ufficiale

gara — calcio di punizione diretto o
rigore

tta un’altra persona — rimessa dell’arbitro
SO

in

il
ne
ne

rra
lal

punto in cui € avvenuta l'infrazione

A0

di

29



— contro un’'altra persona, il gioco verra ripreso
con una rimessa da parte dell’arbitro nel punto
in cui si trovava il pallone quando il gioco|é
stato interrotto, a meno che il gioco sia stato
interrotto all'interno dell’area di porta, nel qual
caso l'arbitro effettuera la propria rimessa sulla
linea dell'area di porta parallela alla linea |di
porta nel punto piu vicino a quello in cui|si
trovava il pallone quando il gioco e stato
interrotto

Spiegazione

La sanzione per un’infrazione contro un altro partecipante alla gara deve riflettere la gravita di tale

azione: ad esempio, il calcio invia un messaggio debole se un’infrazione contro un ufficiale
viene sanzionata soltanto con un calcio di punizione indiretto.

di gara

12.16 — Falli commessi fuori del terreno di gioco édi 13.3 e 14.1)

Vecchio testo Nuovo testo

Se il pallone e in gioco e l'infrazione é statde il pallone € in gioco e un calciatore comm
commessa fuori del terreno di gioco... I'infrazione fuori del terreno di gioco:

— se il calciatore lascia il terreno di gioco per

commettere linfrazione, il gioco verra ripresd S€ Il calciatore esce dal terreno di gioco

con un calcio di punizione indiretto dal punto jfommettere lnfrazione, il gioco verra ripre

. . o R con un calcio di punizione indiretto dal punto
cui si trovava il pallone quando il gioco € statQ

interrott di Reqola 13 — Punto di [ cui si trovava il pallone quando il gioco e stz
interrotto (vedi Regola 13 — Punto di esecuzibfgerotto. Tuttavia, se un calciatore esce
del calcio di punizione).

terreno di gioco nella dinamica dell'azione
commette un’infrazione contro un alt
calciatore, il gioco verra ripreso con un calcig
punizione eseguito dalla linea perimetrale
punto piu vicino a quello in cui € avveny
l'infrazione; per infrazioni punibili con u
calcio di punizione diretto verra assegnato
calcio di rigore se questo punto e all'inter
dell'area di rigore del calciatore colpevole

ette

per
50
in
ato
dal

ro
di
nel

un
no

Spiegazione

La Regola viene modificata poiché il calcio si aspetta che se due calciatori escono dal te
gioco nella normale dinamica dell'azione ed uno commette un fallo nei confronti dell’altro
del terreno di gioco stesso, dovra essere assegnato un calcio di punizione. Nessuno ca
senso se l'arbitro desse un cartellino rosso o giallo e riprendesse il gioco con una propria r
un calcio di punizione indiretto. Il calcio di punizione viene assegnato sulla linea di porta o |
nel punto piu vicino in cui si € verificato il fallo; se questo punto € nell’area di rigore del calq
colpevole verra assegnato un calcio di rigore.

rreno di
fuori
pirebbe il
messa o
aterale
tiatore
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REGOLA 13 — | CALCI DI PUNIZIONE

13.1 — I calci di punizione sono assegnati alla squadra avversaria

Vecchio testo Nuovo testo

| calci di punizione sono diretti e indiretti | calci di punizione diretindiretti vengono
assegnati alla squadra avversaria di | un
calciatore colpevole di un’infrazione.

Spiegazione

Affermare che un calcio di punizione viene assegnato alla squadra avversaria all'inizip della

Regola consente la rimozione della frequente ripetizione dell’enunciato “alla squadra avversaria”.

13.2 — Posizione dei calci di punizione

Vecchio testo Nuovo testo
Tutti i calci di punizione vengono eseguiti dal
punto in cui € avvenuta l'infrazione, tranne:

Spiegazione

La chiara enunciazione all'inizio di questa Regola consente la rimozione del riferimento specifico

alla posizione del calcio di punizione in molte altre regole.

13.3 — Infrazioni commesse fuori del terreno di gioco

Vecchio testo Nuovo testo

| calci di punizione accordati per infrazioni chkecalci di punizione per infrazioni concernenti

coinvolgono un calciatore che entra, rientraum calciatore che entra, rientra, o esce |dal

che esce dal terreno di gioco sentarreno di gioco senza autorizzazione, the

autorizzazione dell’arbitro devono essesaranno eseguiti dal punto in cui si trovava il

effettuati dal punto in cui si trovava il pallongallone quando il gioco e stato interrotto.

guando il gioco e stato interrotto Tuttavia, se un calciatore esce dal terreno di
gioco nella dinamica dell’azione e commette
un’infrazione contro un altro calciatore, il gioco
verra ripreso con un calcio di punizione eseguito
dalla linea perimetrale nel punto piu vicing a
quello in cui & avvenuta linfrazione; per
infrazioni punibili con un calcio di punizione
diretto verra assegnato un calcio di rigore| se
questo punto e all'interno dell'area di rigore del
calciatore colpevole

Spiegazione

Uniformita con le modifiche descritte in 12.16 e 14.1

13.4 — Il pallone deve muoversi chiaramente per essere in gioco

Vecchio testo Nuovo testo

Il pallone € in gioco quando e calciato e| §ipallone:

muove... & in gioco quando viene calciato e si mugve
chiaramente...

Spiegazione

Modifica coerente con il calcio d’inizio (8.3), il calcio di rigore (14.2) e il calcio d’angolo (17.2).
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13.5 — Ostacolare I'esecuzione dei calci di punizione

Vecchio testo Nuovo testo

Se un calciatore decide di eseguire rapidame(ite) se un calciatore esegue rapidamente un
un calcio di punizione ed un avversario checalcio di punizione ed un avversario che si trova
vicino al pallone gli impediscea meno di 9.15 m dal pallone lo intercetfta,
intenzionalmente dieffettuae il calcio di| I'arbitro consentira che il gioco prosegua.
punizione, Il'arbitro dovra ammonire |ilTuttavia, un avversario che intenzionalmente
calciatore per aver ritardato la ripresayaico. | impedisce di eseguire rapidamente un calcip di
punizione, dovra essere ammonito per aver

Se un calciatore decide di eseguire rapidameHtardato la ripresa di gioco.

un calcio di punizione ed un avversario che si
trova a meno di m. 9.15 dal pallone lo intercetta,
I'arbitro lascera che il gioco prosegua.

Spiegazione
| paragrafi sono invertiti e cosi e piu chiara la distinzione tra “impedire” che un calcio di punizione
venga eseguito e “intercettare” un calcio di punizione “rapido” dopo che e stato eseguito.
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REGOLA 14 — IL CALCIO DI RIGORE

14.1 — Calcio di rigore per infrazioni commesse fuori del terreno di gioco (vedi 12.16 e 13.3)

Vecchio testo Nuovo testo

Un calcio di rigore viene accordato contro| ldn calcio di rigore viene assegnato se |un

squadra che commette, all’interno della propralciatore commette una delle infrazioni punibili

area di rigore e mentre il pallone € in gioco, usan un calcio di punizione diretto, all’interno

delle dieci infrazioni punibili con un calcio didella propria area di rigore o fuori del terrenq di

punizione diretto. gioco come descritto nelle Regole 12 e 13.

Spiegazione

Ripetizione delle modifiche della Regola 12 e 13 che prevedono che venga assegnato un|calcio di

rigore per un’infrazione commessa da un difensore fuori del terreno di gioco con il pallone in gioco

se il punto piu vicino all'infrazione é all’interno della propria area di rigore.

14.2 — Pallone fermo e in movimento

Vecchio testo Nuovo testo

Il pallone: Il pallone deve essere fermo sul punto del calcio

 deve essere posizionato sul punto del calciodilrigore.

rigore

* il pallone € in gioco quando e calciato € Bipallone e in gioco quando viene calciato e si

muove in avanti muove chiaramente.

Spiegazione

Uniformita con le altre modifiche

14.3 — Quando un calcio di rigore € completato (vedi 10.2.6)

Vecchio testo Nuovo testo
Il calcio di rigore e completato quando |il
pallone cessa di muoversi, esce fuori del terreno
di gioco o larbitro interrompe il gioco per
qualsiasi infrazione alle Regole.

Spiegazione

Si chiarisce quando un calcio di rigore € completato.

14.4 — Alcune infrazioni sono sempre punite con un calcio di punizione indiretto

Vecchio testo Nuovo testo

Se l'arbitro emette il fischio per I'esecuziong Una volta che l'arbitro emette il fischio per

del calcio di rigore e, prima che il pallone sig | esecyzione di un calcio di rigore, il tiro deve

in gioco, si verifica una delle seguenti .

situazioni: essere eseguito.

Il calciatore incaricato di eseguire il calcio |dpe, prima che il pallone sia in gioco, si

rigore infrange le Regole del Gioco: verifica una delle seguenti situazioni:

« I'arbitro permette I'esecuzione del tiro. Il calciatore incaricato di eseguire il calcio |di

« se il pallone entra in porta, il calcio di riggré90re 0 un suo compagno infrangono le Regole

dovra essere ripetuto. del G_loco: . _ o

« se il pallone non entra in porta, Iarbitro doyraS€ Il pallone entra in porta, il calcio di riggre

interrompere il gioco e la gara sara ripresa [cBRVIa essere ripetuto - .

un calcio di punizione indiretto per la squadfzS€ I Pallone non entra in porta, l'arbitro doyra

difendente dal punto in cui & avvenmjgterr(_)mpe_re _|I gioco e assegnare un calcio di

linfrazione. punizione indiretto
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fanno eccezione le seguenti infrazioni per| le
quali il gioco dovra essere interrotto e ripreso
con un calcio di punizione indipendentemente
dal fatto che la rete venga segnata o no:

* un calcio di rigore viene calciato indietro
» un compagno del calciatore identificato esegue
il calcio di rigore; larbitro ammonisce |l
calciatore che ha eseguito il tiro
e una volta che il calciatore ha completato la
rincorsa fa finta di calciare il pallone; I'arbitro
ammonisce il calciatore (€ consentito pero fare
una finta durante la rincorsa)

Il portiere infrange le Regole del Gioco: (...)
* 'arbitro permette I'esecuzione del tiro.
* se il pallone entra in porta, la rete dovra essere
accordata.
* se il pallone non entra in porta, il calcio|di
rigore dovra essere ripetuto.

Un compagno del calciatore incaricato del tiro
infrange le Regole del Gioco:

* 'arbitro permette I'esecuzione del tiro.
* se il pallone entra in porta, il calcio di riggre
dovra essere ripetuto.
* se il pallone non entra in porta, I'arbitro doyra
interrompere il gioco e la gara sara ripresa (con
un calcio di punizione indiretto per la squadra
difendente dal punto in cui €& avvenuta
l'infrazione.

Un compagno del portiere infrange le Regole
del Gioco:

* 'arbitro permette I'esecuzione del tiro;

* se il pallone entra in porta, la rete dovra essere
accordata.

* se il pallone non entra in porta, il calcio|di
rigore dovra essere ripetuto

Spiegazione
Sottolinea che la decisione standard “ripetizione/rete convalidata/calcio di punizione indiretfo” non
si applica a queste situazioni, in particolare se il calciatore “sbagliato” esegue il tiro o se un
calciatore fa una finta “irregolare”, poiché sono atti «deliberati» di comportamento antisportivo.
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14.5 — Infrazioni commesse dal portiere

Vecchio testo

Nuovo testo

se il pallone non entra in porta, il calcio
rigore dovra essere ripetuto; il portiere do
essere ammonito se e il responsa
dell'infrazione

Spiegazione

Poiché la Regola & stata modificata per trattare con piu severita il calciatore che fa u
irregolare, appare coerente che un portiere che infrange la Regola provocando la ripetiziof
ammonito. Cio dovrebbe scoraggiare i portieri dall’infrangere questa Regola.

di
vra
bile

na finta
ne venga

14.6 — Piu infrazioni commesse allo stesso tempo

Vecchio testo

Nuovo testo

Un calciatore di entrambe le squadre infrang
Regole del Gioco:
« il calcio di rigore dovra essere ripetuto.

cYa calciatore di ciascuna squadra infrange
Regole del Gioco: il calcio di rigore dov
essere ripetuto a meno che un calcia
commetta un’infrazione piu grave (ad esemj

fa una finta irregolare)

e
ra

fore
DIO,

Spiegazione

Ripetizione della modifica nella Regola 5 che prevede che l'infrazione piu grave venga

(vedi 5.3)

punita
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REGOLA 15 - LA RIMESSA

DALLA LINEA LATERALE

15.1 — Il pallone € lanciato con entrambe le mani

Vecchio testo

Nuovo testo

Al momento di lanciare il pallone, il calciatore

incaricato della rimessa deve:

« fare fronte al terreno di gioco;

* avere, almeno parzialmente, i due piedi sull
linea laterale o all’'esterno di questa;

* tenere il pallone con entrambe mani;

* lanciare il pallone da dietro la nuca ed al di

sopra della testa;

* lanciare il pallone dal punto in cui e uscito

Al momento di lanciare il pallone, il calciato

incaricato deve:

« fare fronte al terreno di gioco

ae avere, almeno parzialmente, i due piedi s

linea laterale o sul terreno all’esterno di que

* lanciare il pallone con entrambe mani da dié
ed al di sopra della testa, dal punto in cU
uscito dal terreno di gioco

Hal

terreno di gioco

Spiegazione

Combinare i punti 3 e 4 sottolinea che la rimessa laterale eseguita ad “una mano” (pallone

con una mano e indirizzato con l'altra) non e

consentita.

15.2 — Mancato rispetto della distanza dei 2 metri

Vecchio testo

Nuovo testo

se un avversario distrae o0 ostac
scorrettamente il calciatore che esegue
rimessa dalla linea laterale:

* deve essere ammonito per comportame

antisportivo.

oldn avversario che distrae 0 ostac
wrorrettamente il calciatore che esegue
rimessa dalla linea laterale (anche

shigpettando la distanza di 2 m dal punto in
viene eseguita) deve essere ammonito
comportamento antisportivo e se la rime
dalla linea laterale e stata eseguita, 9
assegnato un calcio di punizione indiretto.

I

Spiegazione

Si chiarisce che non rispettare la distanza di 2 m e considerato come distrarre scorretta
impedire I'esecuzione e, pertanto, il gioco viene ripreso con un calcio di punizione indirett

rimessa dalla linea laterale é stata eseguita.

36

re

ulla
sta
btro

by

e

lanciato

pla

una

on
cui

per

ssa
sara

amente o
D, Se la



REGOLA 16 — IL CALCIO DI RINVIO

16.1 — Calcio d’angolo se calciato direttamente nella propria porta

Vecchio testo

Nuovo testo

Una rete puod essere segnata direttamente su
calcio di rinvio ma soltanto contro la squadra

avversaria; se il pallone entra direttamente n

ella

propria porta, sara assegnato un calcio d’angolo

alla squadra avversaria se il pallone e us
dall'area di rigore.

Spiegazione

Si chiarisce la corretta ripresa se un calciatore segna una “autorete” direttamente da un

rinvio (ad esempio, con vento forte).

16.2 — Il pallone deve essere fermo

cito

calcio di

Vecchio testo Nuovo testo
« il pallone deve essere fermo e viene calcjato
da un punto qualsiasi dell’area di porta dajun
calciatore della squadra difendente
Spiegazione
Si chiarisce che il pallone deve essere fermo poiché questo non era previsto dal “vecchio” testo.
16.3 — Avversari in area di rigore quando viene eseguito un calcio di rinvio
Vecchio testo Nuovo testo
Se un avversario, che si trova nell’area di rigore

quando il calcio di rinvio viene eseguito, tocca Il
pallone o lo contende prima che venga toccato

da un altro calciatore, il calcio di rinvio ver
ripetuto.

Spiegazione

Si chiarisce che un eventuale avversario che si trovi in area di rigore al momento in cu
eseguito il calcio di rinvio non puo toccare / contendere il pallone (anche se uscito dall’
rigore) fino a quando non lo abbia toccato un altro calciatore, di modo che il calciatore nor
vantaggio dal non essere uscito dall'area di rigore, come richiesto dalla Regola.

ra

li viene
area di
tragga
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REGOLA 17 — IL CALCIO D’ANGOLO

17.1 — Calcio d’angolo calciato direttamente nella propria porta

Vecchio testo Nuovo testo

Una rete puo essere segnata direttamentg su
calcio d'angolo ma soltanto contro la squadra

avversaria; se il pallone entra direttamente nella
propria porta sara assegnato un calcio d’angolo
alla squadra avversaria

Spiegazione
Si chiarisce la corretta ripresa se un calciatore segna una “autorete” direttamente da calcio
d’angolo.

17.2 — Il pallone deve essere fermo e poi muoversi chiaramente per essere in gioco

Vecchio testo Nuovo testo
« il pallone deve essere posto nell’area d’angolo
piu vicina al punto in cui il pallone ha

oltrepassato la linea di porta
« il pallone deve essere fermo e viene calcjato
da un calciatore della squadra attaccante
* il pallone é in gioco quando e calciato € si

muove chiaramente; non & necessario che |esca

dall’area d’angolo

Spiegazione

* area sostituisce “arco”

* chiarisce che il pallone deve essere fermo
« riflette le modifiche alle altre Regole, ma e particolarmente importante per i calci d’angolo per
fermare la pratica dei calciatori che sfiorano il pallone e poi in modo antisportivo fanno finta che il
calcio d’angolo non sia stato eseguito.
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